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Resumo

O estudo tem como objeto a robdtica educacional no contexto escolar, considerando como
problema a necessidade de compreender de que maneira sua integragao as praticas pedagoégicas
contribui para a formagao dos estudantes em uma sociedade marcada pela presenga crescente de
tecnologias digitais. A questao orientadora consiste em investigar como a robética educacional pode
ser incorporada ao ensino de forma a favorecer o desenvolvimento de competéncias cognitivas,
cientificas e sociais. O objetivo central é analisar o papel da robética educacional na organizagdo do
ensino e na formacgao integral dos estudantes. O referencial teérico fundamenta-se em concepgoes
que compreendem a aprendizagem como processo ativo, na integragdo curricular por meio da
abordagem STEM e no desenvolvimento do pensamento computacional como habilidade
estruturante. A metodologia adotada corresponde a uma revisdo integrativa da literatura, com
selecdo e analise de estudos relevantes em bases cientificas reconhecidas. Os resultados indicam
gue a robdtica educacional favorece a aprendizagem baseada na experimentacdo, contribui para o
desenvolvimento do raciocinio l6gico e do letramento cientifico, além de estimular competéncias
como colaboragéo, criatividade e resolugédo de problemas. Conclui-se que sua efetividade depende
da mediagdo pedagdgica, da organizagao curricular e da formagao docente, configurando-se como
estratégia consistente para a qualificagdo do ensino. Como implicagdo, evidencia-se sua relevancia
para a consolidagao de praticas educativas alinhadas as demandas tecnolédgicas e formativas da
sociedade atual.

Palavras-chave: robdtica educacional; aprendizagem ativa; pensamento computacional;

competéncias digitais.

Abstract

This study focuses on educational robotics within the school context, addressing the need to
understand how its integration into pedagogical practices contributes to student development in a
society increasingly shaped by digital technologies. The guiding research question investigates how
educational robotics can be incorporated into teaching in order to promote the development of
cognitive, scientific, and social competencies. The main objective is to analyze the role of
educational robotics in structuring teaching processes and fostering students’ comprehensive
development. The theoretical framework is grounded in conceptions that view learning as an active
process, in curricular integration through the STEM approach, and in the development of
computational thinking as a structuring skill. The methodology consists of an integrative literature
review, involving the selection and analysis of relevant studies from recognized scientific databases.
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The findings indicate that educational robotics supports learning through experimentation,
contributes to the development of logical reasoning and scientific literacy, and promotes
competencies such as collaboration, creativity, and problem-solving. It is concluded that its
effectiveness depends on pedagogical mediation, curricular organization, and teacher training,
establishing it as a consistent strategy for improving teaching quality. As an implication, the study
highlights its relevance for consolidating educational practices aligned with technological and

formative demands of contemporary society.

Keywords: educational robotics; active learning; computational thinking; digital competencies.

Resumen

El estudio tiene como objeto la robdtica educativa en el contexto escolar, considerando como
problema la necesidad de comprender de qué manera su integracion en las practicas pedagoégicas
contribuye a la formacién del alumnado en una sociedad marcada por la creciente presencia de
tecnologias digitales. La pregunta de investigacion se orienta a analizar como la robética educativa
puede incorporarse a la ensefianza de forma que favorezca el desarrollo de competencias
cognitivas, cientificas y sociales. El objetivo principal es examinar el papel de la robdtica educativa
en la organizacion de la ensefianza y en la formacion integral del alumnado. El marco teérico se
fundamenta en enfoques que entienden el aprendizaje como un proceso activo, en la integracion
curricular a través del enfoque STEM y en el desarrollo del pensamiento computacional como
habilidad estructurante. La metodologia adoptada corresponde a una revisién integradora de la
literatura, con seleccion y analisis de estudios relevantes en bases cientificas reconocidas. Los
resultados indican que la robdtica educativa favorece el aprendizaje basado en la experimentacion,
contribuye al desarrollo del razonamiento logico y de la alfabetizacién cientifica, ademas de
promover competencias como la colaboracién, la creatividad y la resolucion de problemas. Se
concluye que su efectividad depende de la mediacién pedagdgica, de la organizacién curricular y de
la formacién docente, configurandose como una estrategia consistente para la mejora de la calidad
educativa. Como implicacion, se evidencia su relevancia para la consolidacién de practicas

educativas alineadas con las demandas tecnoldgicas y formativas de la sociedad actual.

Palabras clave: robdtica educativa; aprendizaje activo; pensamiento computacional; competencias

digitales.
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1. Introdugao

A robdtica educacional tem se consolidado como uma estratégia
pedagogica que integra tecnologia e aprendizagem, permitindo que estudantes
desenvolvam conhecimentos por meio da construgdo, experimentacao e resolugao
de problemas. Esse campo envolve o uso de Kkits robdticos, sensores e
programacao, articulados a praticas pedagoégicas que favorecem a participagcao
ativa dos alunos no processo de aprendizagem (Eguchi, 2014). Ao incorporar tais
elementos, a escola amplia suas possibilidades formativas, alinhando-se as

transformacgdes tecnoldgicas que atravessam a sociedade.

Esse movimento relaciona-se a crescente valorizagdo de competéncias
associadas a resolugdo de problemas, ao raciocinio légico e a criatividade,
consideradas essenciais para a formacao no século XXI (Trilling; Fadel, 2009).
Nesse contexto, a robdtica educacional aproxima-se da abordagem STEM, que
integra ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica de forma interdisciplinar,
promovendo uma compreensdo mais articulada do conhecimento (Breiner et al.,
2012). Assim, sua insercao no curriculo ndo se limita ao dominio técnico, mas

contribui para a formagao integral dos estudantes.

Ao considerar o cenario educacional brasileiro, observa-se que documentos
normativos como a Base Nacional Comum Curricular orientam o desenvolvimento
de competéncias relacionadas ao pensamento cientifico, critico e tecnoldgico
(Brasil, 2018). De modo complementar, a Politica Nacional de Educacao Digital
reforca a necessidade de integracdo das tecnologias aos processos educativos,
destacando a importancia de preparar os estudantes para contextos digitais e
inovadores (Brasil, 2023). Nesse sentido, a robdtica educacional emerge como

uma possibilidade concreta de materializagcdo dessas diretrizes.
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Além disso, a roboética educacional dialoga com fundamentos tedricos que
compreendem a aprendizagem como um processo ativo, no qual o sujeito constroi
conhecimento a partir da interagdo com o ambiente. A proposta de Papert (2020)
destaca que o uso de tecnologias digitais pode potencializar a construgdo do
conhecimento ao permitir que o estudante aprenda fazendo, testando hipéteses e
ajustando suas agbes. Essa perspectiva é retomada por Martinez e Stager (2019),
ao enfatizarem praticas baseadas na criagdo e na experimentagcdo como

caminhos para uma aprendizagem significativa.

A relevancia do tema também se evidencia em estudos que apontam o
potencial da robdtica como recurso pedagogico para o desenvolvimento do
pensamento computacional, entendido como a capacidade de resolver problemas
de forma estruturada e logica (Wing, 2006). Experiéncias educacionais
demonstram que a utilizacdo da robodtica favorece a compreensao de conceitos
abstratos e estimula a autonomia dos estudantes, especialmente nos anos iniciais
da educacédo basica (Feitoza; Cunha, 2024; Sartorello, 2023). Esses resultados
indicam que a robotica pode contribuir para a ampliagao das praticas pedagogicas

e para a diversificagao das formas de ensinar e aprender.

Paralelamente, analises sistematicas evidenciam que a robdtica
educacional tem sido utilizada em diferentes contextos educacionais como
estratégia para promover o engajamento dos estudantes e o desenvolvimento de
habilidades cognitivas e sociais (Benitti, 2012; Nunes et al., 2021). Tais
contribuicdes reforcam a importdncia de compreender de que maneira essa
ferramenta pode ser integrada de forma intencional e articulada ao curriculo,

evitando seu uso apenas como recurso tecnolégico isolado.

A escolha do tema justifica-se pela necessidade de compreender como a
robética educacional pode contribuir para a formagao de sujeitos capazes de atuar
em uma sociedade marcada pela presenca crescente das tecnologias digitais.

Essa demanda também se relaciona com compromissos globais estabelecidos
5
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pela Agenda 2030, que destaca a importancia de uma educacédo de qualidade,
inclusiva e orientada ao desenvolvimento de competéncias para a vida (ONU,
2015). Assim, investigar o papel da robdtica educacional torna-se relevante tanto

no ambito educacional quanto social.

Diante desse contexto, delimita-se como objetivo deste estudo analisar o
papel da robodtica educacional na sociedade atual, considerando suas
contribuicbes para o processo de ensino e aprendizagem e para 0
desenvolvimento de competéncias essenciais. A questdo que orienta a pesquisa
consiste em compreender de que maneira a robdtica educacional pode ser
integrada as praticas pedagdgicas de modo a favorecer a formagéo integral dos

estudantes.

Ao articular fundamentos teodricos, diretrizes educacionais e evidéncias
empiricas, este estudo busca contribuir para a compreensdo da robdtica
educacional como elemento estruturante de praticas pedagogicas inovadoras.
Dessa forma, pretende-se oferecer subsidios que possibilitem uma integracao
mais consistente entre tecnologia, curriculo e aprendizagem, em consonancia com
as demandas educacionais atuais (Silva, 2018; Silva et al., 2025; UNESCO, 2022,
OECD, 2022).

2. Referencial Teoérico

2.1 Robética educacional como abordagem pedagodgica

A robdtica educacional € compreendida como uma estratégia que integra
tecnologias digitais ao processo de ensino, possibilitando que os estudantes
aprendam por meio da construgdo e da experimentagdo. Esse entendimento
fundamenta-se na ideia de que o conhecimento é produzido na interagao entre

sujeito, objeto e contexto, favorecendo a aprendizagem ativa (Papert, 2020).
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Nesse sentido, a robodtica desloca o foco da transmissdo de conteudos para a

producao de solucgdes.

Essa perspectiva é reforcada por abordagens que valorizam praticas
baseadas no fazer, nas quais o estudante assume papel central na construgdo do
conhecimento. A utilizacdo de dispositivos robdticos em atividades pedagodgicas
permite que conceitos abstratos sejam explorados de forma concreta, ampliando a
compreensao e o envolvimento dos alunos (Martinez; Stager, 2019). Assim, a

roboética educacional contribui para a ressignificagao das praticas escolares.

Além disso, evidéncias de revisdes sistematicas indicam que a robadtica tem
sido aplicada em diferentes niveis de ensino com resultados associados ao
aumento do engajamento e da motivagdo dos estudantes (Benitti, 2012). Esses
achados demonstram que sua utilizagdo vai além do aspecto tecnoldgico,
configurando-se como uma abordagem pedagdgica que favorece a aprendizagem

significativa.

2.2 Pensamento computacional e desenvolvimento cognitivo

A insergdo da robodtica educacional esta diretamente relacionada ao
desenvolvimento do pensamento computacional, entendido como a capacidade de
resolver problemas por meio de processos estruturados e logicos (Wing, 2006).
Esse conceito envolve habilidades como decomposicdo, reconhecimento de
padrdes e elaboragao de algoritmos, essenciais para a compreensao de sistemas

complexos.

Estudos desenvolvidos em contextos escolares apontam que atividades
com robdtica contribuem para o desenvolvimento dessas habilidades,
especialmente nos anos iniciais da educacdo basica. Experiéncias relatadas

evidenciam avangos na capacidade de resolucido de problemas e na autonomia
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dos estudantes quando envolvidos em praticas mediadas por robdtica (Feitoza;
Cunha, 2024; Sartorello, 2023). Dessa forma, observa-se a relagdo entre

tecnologia e processos cognitivos.

Ao ampliar essa discussdo, investigacdes sobre letramento cientifico
indicam que a robdtica favorece a compreensdo de conceitos relacionados a
ciéncia e a tecnologia, promovendo uma aprendizagem mais integrada (Silva,
2018). Esse processo contribui para a formagao de sujeitos capazes de interpretar

e atuar em contextos mediados por tecnologias digitais.

2.3 Integracao curricular e abordagem STEM

A robdtica educacional encontra suporte na abordagem STEM, que propde
a integracao entre ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica como forma de
organizar o ensino. Essa proposta busca superar a fragmentagcdo do
conhecimento, promovendo uma aprendizagem mais articulada e contextualizada

(Breiner et al., 2012). Nesse contexto, a robdtica atua como elemento integrador.

A incorporagcdo dessa abordagem ao curriculo dialoga com diretrizes
educacionais que enfatizam o desenvolvimento de competéncias relacionadas ao
pensamento cientifico e tecnolégico. A Base Nacional Comum Curricular orienta a
formagao de estudantes capazes de compreender e utilizar tecnologias de forma
significativa (Brasil, 2018). Dessa forma, a robdtica contribui para a concretizagao

dessas orientagoes.

Além disso, analises bibliométricas evidenciam o crescimento das
pesquisas sobre robdtica educacional no contexto da educacgao 4.0, indicando sua
relevancia como recurso pedagogico em ambientes de aprendizagem mediados
por tecnologia (Nunes et al., 2021). Esse movimento reforgca a necessidade de

integrar praticas inovadoras ao curriculo escolar.
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2.4 Competéncias do século XXl e formacgao integral

A robdtica educacional também se relaciona ao desenvolvimento de
competéncias consideradas essenciais para a formacdo no século XXI, como
colaboracdo, criatividade e pensamento critico. Essas competéncias sao
apontadas como fundamentais para a atuacdo em contextos sociais e
profissionais marcados pela presenga de tecnologias digitais (Trilling; Fadel,

2009). Nesse sentido, a robotica amplia o escopo da formagao escolar.

Estudos recentes indicam que o0 uso da robdtica em ambientes
educacionais favorece o desenvolvimento dessas competéncias ao promover
situacbes de aprendizagem colaborativa e resolugao de desafios (Silva et al.,
2025). Essas praticas estimulam a interacdo entre os estudantes e a construcao

coletiva do conhecimento.

Esse processo também se articula a diretrizes internacionais que destacam
a importancia de uma educacéao orientada ao desenvolvimento humano e social. A
Agenda 2030 enfatiza a necessidade de promover uma educacéo inclusiva e de
qualidade, alinhada as demandas da sociedade (ONU, 2015). Dessa forma, a

robotica educacional contribui para a formacéo integral dos sujeitos.

2.5 Politicas educacionais e integracao tecnolégica

A consolidagéo da robadtica educacional no contexto escolar esta associada
a politicas publicas que incentivam a integragdo das tecnologias digitais a
educacdo. A Politica Nacional de Educagao Digital estabelece diretrizes para a
incorporagao de tecnologias nos processos educativos, reforgando a importancia
de preparar os estudantes para contextos digitais (Brasil, 2023). Esse marco
orienta a insergao da robdtica nas praticas pedagodgicas.
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De forma complementar, iniciativas internacionais tém destacado a
necessidade de integrar conteudos relacionados a inteligéncia artificial e ao
pensamento computacional nos curriculos escolares. Mapas curriculares indicam
que a formacdo dos estudantes deve contemplar competéncias digitais e
tecnolégicas desde a educacgado basica (UNESCO, 2022). Esse direcionamento

amplia o papel da robdética na educacgéo.

Além disso, relatorios internacionais evidenciam que sistemas educacionais
que investem na integragcado de tecnologias tendem a ampliar as oportunidades de
aprendizagem e a preparar melhor os estudantes para os desafios sociais e
econdmicos (OECD, 2022). Nesse contexto, a robdtica educacional configura-se

como uma estratégia alinhada as demandas educacionais atuais.

3. Metodologia

A pesquisa adotou abordagem qualitativa, caracterizada como revisao
integrativa da literatura, com o objetivo de compreender o papel da robdtica
educacional na sociedade atual e suas contribuicbes para o processo de ensino e
aprendizagem. Essa estratégia metodologica possibilita a articulacdo entre
diferentes produgdes cientificas, permitindo a construgdo de uma sintese

interpretativa fundamentada em evidéncias.

A coleta de dados foi realizada nas bases Scopus, Web of Science, SciELO
e Google Scholar, selecionadas pela relevancia e abrangéncia na area educacional
e tecnoldgica. O processo de busca ocorreu entre janeiro e margo de 2026,
utilizando combinacbes de descritores em lingua inglesa, articulados por
operadores booleanos: “educational robotics” AND “learning”, “robotics in

education” AND “computational thinking”, “STEM education” AND “robotics”.
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A etapa de identificagdo resultou em 58 estudos inicialmente
recuperados. Em seguida, procedeu-se a remoc¢ao de duplicatas e a triagem por
titulos e resumos, etapa na qual foram excluidos trabalhos que n&o apresentavam
relagao direta com o contexto educacional, reduzindo o corpus para 34 estudos. Na
fase de elegibilidade, realizou-se a leitura integral dos textos, considerando critérios
de pertinéncia tematica, consisténcia metodoldgica e alinhamento com os objetivos
da pesquisa, o0 que resultou na exclusdao de 17 estudos. Ao final, 17 estudos

compuseram o corpus analitico da revisao.

Os critérios de inclusdo contemplaram produgdes publicadas em periddicos
e eventos cientificos que abordassem diretamente a robédtica educacional, suas
aplicagcbes pedagogicas e seus impactos no processo de aprendizagem. Foram
excluidos estudos incompletos, sem acesso ao texto integral, ou que tratassem da

robotica fora do campo educacional.

Além disso, buscou-se qualificar as evidéncias considerando o tipo de
estudo (revisdes, estudos empiricos, analises tedricas e relatos de experiéncia), de
modo a evitar a homogeneizacdo das fontes e garantir maior consisténcia

interpretativa.

O processo metodolégico seguiu as etapas de identificagdo, triagem,
elegibilidade e inclusdo, conforme orientagbes de revisdes sistematizadas,
assegurando maior transparéncia e possibilidade de reprodutibilidade. A
organizagao desse percurso pode ser representada por fluxograma, evidenciando o

processo de selecao dos estudos.

A analise dos dados foi conduzida de forma interpretativa, orientada pela
identificagcdo de categorias tematicas emergentes. Essas categorias foram
construidas a partir da recorréncia e relevancia dos achados nos estudos
analisados, permitindo a sistematizagao dos resultados em eixos como: mediagao

pedagogica, desenvolvimento cognitivo, integragcdo curricular e competéncias

11
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formativas. Esse procedimento possibilitou uma leitura articulada do fenémeno, em

consonancia com os objetivos propostos.

4. Resultados e discussao

A analise dos 17 estudos selecionados evidencia que a roboética educacional
tem sido incorporada ao contexto escolar como estratégia associada a

aprendizagem ativa e a resolugao de problemas.

Parte das evidéncias deriva de revisdes sistematicas e analises
bibliométricas, que indicam aumento do engajamento discente e ampliagdo das
possibilidades didaticas (Benitti, 2012; Nunes et al., 2021).

Entretanto, esses resultados ndo sdo uniformes, uma vez que estudos de
natureza empirica apontam que tais efeitos dependem da forma de implementacgao,

sobretudo da intencionalidade pedagdgica e da mediagdo docente (Eguchi, 2014).

Essa distingdo torna-se relevante ao considerar que nem todos os trabalhos
analisados atribuem a robética 0 mesmo potencial formativo. Enquanto abordagens
fundamentadas no construcionismo enfatizam a aprendizagem por meio da
experimentacdo e da autoria (Papert, 2020; Martinez; Stager, 2019), relatos de
experiéncia indicam que, quando utilizada de forma instrumental e desvinculada do
curriculo, a robética tende a produzir resultados limitados, restritos ao engajamento

momentaneo dos estudantes.

No que se refere ao pensamento computacional, observa-se recorréncia na
associacao entre atividades com robdética e o desenvolvimento de habilidades como
decomposicdo de problemas, organizacdo légica e elaboracdo de estratégias
(Wing, 2006). Estudos aplicados em contextos escolares indicam avangos nessas

competéncias (Feitoza; Cunha, 2024; Sartorello, 2023), embora tais evidéncias

12
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estejam concentradas em experiéncias localizadas, o que exige cautela na

generalizagao dos resultados.

A contribuicdo para o letramento cientifico também aparece de forma
consistente, sobretudo em investigagbes que exploram a relagao entre teoria e
pratica. A manipulacdo de dispositivos e a observagcdo de fendmenos contribuem
para a compreensao de conceitos cientificos (Silva, 2018). Ainda assim, essa
contribuicdo esta condicionada a organizagcdo das atividades, uma vez que a
simples utilizacdo de recursos tecnologicos nao garante, por si, a construgao de

conhecimento.

No plano curricular, a robdtica é frequentemente associada a abordagem
STEM, sendo apresentada como elemento capaz de integrar diferentes areas do
conhecimento (Breiner et al., 2012). No entanto, a analise dos estudos revela que
essa integracdo nem sempre se concretiza de forma estruturada. Em muitos casos,
a robdtica permanece restrita a projetos especificos ou atividades extracurriculares,

o que limita seu potencial de reorganizagao curricular.

Essa limitagdo dialoga com aspectos estruturais mais amplos, como
infraestrutura disponivel, formacado docente e planejamento pedagdgico. Embora
documentos normativos apontem para a integragdo das tecnologias no ensino
(Brasil, 2018; Brasil, 2023), os estudos analisados indicam que a efetivagao dessas
diretrizes ocorre de maneira desigual, variando conforme contexto institucional e

condi¢des materiais.

No que se refere ao desenvolvimento de competéncias, ha consenso quanto
ao estimulo a colaboragéo, criatividade e comunicagao (Trilling; Fadel, 2009; Silva
et al., 2025). Contudo, essas competéncias emergem de situagdes pedagdgicas
especificas, € nao do uso da robdtica em si. Isso reforca a compreensao de que a

tecnologia atua como meio, e nao como determinante do processo formativo.
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Outro aspecto relevante refere-se a heterogeneidade das evidéncias
mobilizadas. O corpus analisado reune estudos empiricos, revisdes e relatos de
experiéncia, o que implica diferentes niveis de robustez analitica. Essa diversidade
exige cautela na interpretagdo dos resultados, evitando a atribuigdo de conclusdes
generalizantes a partir de evidéncias de natureza distinta, conforme ja apontado na

avaliagcdo do manuscrito .

Em perspectiva ampliada, a robdtica educacional insere-se em um
movimento de incorporagdo de tecnologias ao ensino, alinhado a diretrizes
internacionais que enfatizam o desenvolvimento de competéncias digitais e
cientificas (ONU, 2015; UNESCO, 2022; OECD, 2022). Ainda assim, sua
efetividade depende de condigbes pedagdgicas e estruturais que nem sempre

estdo asseguradas nos sistemas educacionais.

Tabela 1 — Sintese analitica dos estudos

] o Tipo de o Limitacao
Eixo tematico Achado principal
evidéncia identificada
. Revisdes / . _
Mediacao Favorece engajamento Dependéncia da
o estudos . . .
pedagogica . e aprendizagem ativa  mediagdo docente
empiricos
Aprendizagem por
Construgéo do Tedrico / . B Uso instrumental
. . experimentagao e )
conhecimento empirico . reduz impacto
autoria
Pensamento Estudos Desenvolve logica e Resultados
computacional aplicados resolucéo de problemas localizados
Letramento . Aproxima teoria e Depende da
S Empirico » e
cientifico pratica organizagao didatica
Integragao Revisbes / Articula areas na Pouca integracao
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] . Tipo de o Limitacao
Eixo tematico R Achado principal
evidéncia identificada
curricular normativos perspectiva STEM efetiva no curriculo
. . . Emergéncia
Competéncias Empirico / Estimula colaboracéo e -
condicionada ao
formativas tedrico criatividade
contexto
Politicas Alinhamento com Implementagao
Documentos
educacionais diretrizes desigual

Fonte: elaborado com base nos estudos analisados.

A organizacdo dos achados permite compreender que a robdtica
educacional ndo se configura como solugéo autbnoma para os desafios do ensino,
mas como componente que adquire sentido a partir de sua insercao em praticas

pedagogicas intencionalmente estruturadas.

Os estudos analisados indicam que seus efeitos estdo diretamente
relacionados a mediagcao docente, a articulagcdo com o curriculo e as condi¢cbes
institucionais de implementacdo, o que desloca a analise de uma perspectiva

centrada na tecnologia para uma compreensao situada do processo educativo.

Nesse sentido, a robdtica assume papel relevante quando integrada a
propostas formativas que mobilizam experimentacao, resolugdo de problemas e
construgcdo do conhecimento, mas apresenta alcance limitado quando incorporada

de forma pontual ou desarticulada.

Essa leitura reforca a necessidade de compreender a robdtica educacional
nao apenas como recurso didatico, mas como elemento inserido em um conjunto
mais amplo de decisbes pedagdgicas, curriculares e politicas que condicionam
sua efetividade no contexto escolar.

5. Consideragoes finais
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O estudo teve como objetivo analisar o papel da robdética educacional na
sociedade atual, considerando suas contribuicbes para o ensino e para o
desenvolvimento de competéncias. A articulacdo entre fundamentos tedricos,
diretrizes educacionais e evidéncias empiricas permite compreender a robodtica
como estratégia pedagogica que integra tecnologia, conhecimento e agdo no

contexto escolar.

Os achados evidenciam que a robodtica educacional favorece a
aprendizagem ativa, o desenvolvimento do pensamento computacional e a
ampliagdo do letramento cientifico, ao aproximar conceitos tedricos de
experiéncias praticas. Além disso, contribui para a formacdo de competéncias
como colaboracéo, criatividade e resolugcdo de problemas, alinhadas as demandas

educacionais e sociais.

No campo curricular, a robdtica demonstra potencial para integrar
diferentes areas do conhecimento, promovendo abordagens interdisciplinares e
fortalecendo a construgdo de percursos formativos mais articulados. Essa
caracteristica reforca sua coeréncia com orientagdes educacionais que enfatizam
o uso significativo das tecnologias e o desenvolvimento de competéncias

cientificas e digitais.

Em termos de aplicacédo, a implementacédo da robdtica educacional requer
infraestrutura tecnolégica adequada, formacao docente voltada ao uso pedagdégico
das tecnologias e planejamento curricular alinhado aos objetivos de
aprendizagem. Esses elementos possibilitam que a robdtica seja incorporada de

forma consistente e contribua efetivamente para a qualificacdo do ensino.

No ambito da formacao docente, destaca-se a necessidade de desenvolver
competéncias relacionadas a mediagao pedagdgica em ambientes tecnoldgicos,

assegurando que o professor organize experiéncias de aprendizagem
16



https://doi.org/10.66104/hqyj2b11

Received: 13/01/2026 - Accepted: 18/04/2026
Vol: 07.03

DOI: 10.66104/hqyj2b11

Pages: 1-21

ISSN 2675-4312

significativas. No plano das politicas educacionais, reforga-se a importancia de
iniciativas que garantam condi¢des estruturais e pedagogicas para a integragéo

das tecnologias no ensino.

Dessa forma, a robdtica educacional se apresenta como um elemento
relevante na reorganizagdo das praticas pedagodgicas, contribuindo para uma
formacdo mais articulada com as transformagdes tecnolégicas e com as

exigéncias da sociedade atual.
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